Jeu-vidéo déviant
Chloé Desmoineaux(France)

Chloé Desmoineaux est artiste et curatrice. Elle élabore des installations interactives,
détourne des jeux vidéo et réfléchit a des manieres alternatives de concevoir
I'interaction écran-manette. Elle se soucie particulierement de la place donnée

aux femmes (et aux personnes dissidentes et considérées comme “minorités”) dans
I'industrie du jeux vidéo et je tente de créer des espaces de visibilité et de réflexions
pour en parler.

Chloé Desmoineaux is an artist and curator. She creates interactive installations,
hijacks video games and thinks about alternative ways of conceiving screencontroller
interaction. She is particularly concerned with the place given to women

(and dissident and «minority» people) in the video game industry and I try to create
spaces of visibility and reflection to talk about it.

Le 12 novembre 2022 de 14h a 18h
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